
平面网格的球极投影模型构建 
 

核心：构建球面坐标与平面网格坐标间的对应关系； 

      选择合适的平面网格坐标带入关系。 

 
模型参数选择： 

 

 
映射函数构建（该模型选取平面 𝑧 = −𝑅 为投影平面）： 

 
对模型效果观察反思，投影平面的选取应当和模型间隔一定距离来使得投影效果

更好。 
 
平面网格选取： 

 



 

分别选取水平与垂直条带，该方式存在优化空间：水平与垂直重叠部分的打印结

果会略微加厚 
 
模型预览： 

 


